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RESUMEN  

Actualmente la tendencia con las TIC es que los alumnos no sólo usen simuladores 

sino que también sean capaces de programar en algún lenguaje ya desde el 4º 

grado de Bachillerato, es por ello que proponemos el uso de Scratch2 para que los 

estudiantes generen un simulador del Sistema Solar.  

Para ello se requiere del apoyo del colegio de Informática ya que ellos manejan la 

herramienta y se requiere de un aula con computadoras en donde entre todo el 

grupo en un horario diferente al de clase y el colegio de Física o de Geografía el que 

maneje los aspectos teóricos. Se trata de encauzar a los estudiantes en el manejo 

de una herramienta que les permita desarrollar diferentes proyectos de la unidad 1 

de Física 3 de la ENP.  

En este caso hicimos un taller de 10 horas para que los estudiantes aprendieran a 

utilizar Scratch2 y desarrollaran el proyecto de un simulador que muestre las órbitas 

alrededor del Sol de los planetas.  

La actividad resultó muy motivadora para los estudiantes y muestra que son capaces 

de desarrollar un proyecto sencillo por medio de ésta herramienta.  
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