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RESUMEN  

El uso de dispositivos móviles en el aula es una alternativa que nos permite implementar 
estrategias de enseñanza y aprendizaje mediadas por TIC, en los casos en que no se 
cuenta en el plantel con las instalaciones y el equipamiento tecnológico adecuado en las 
aulas para el uso de computadoras.  
 
A partir de la participación en el Diplomado de Tecnologías Móviles para la Enseñanza 
impartido por DGTIC, se realizaron, en el pasado ciclo escolar, prácticas con alumnos de 4º. 
Año en el uso de diversas apps y se obtuvieron resultados muy interesantes, que han 
permitido determinar algunas de las principales ventajas y desventajas que tiene el uso de 
los dispositivos móviles en la educación. 
 
El presente trabajo pretende explicar estas fortalezas y debilidades y mostrar algunos 
productos de trabajo generados a partir de la actividad práctica realizada. Entre las 
aplicaciones que se trabajaron con alumnos durante el presente ciclo escolar destacan 
Educrations, Inspirations, Pages  y Keynote.  
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EXPERIENCIA EN EL AULA EN EL USO DE LOS DISPOSITIVOS MÓVILES  

 

 Introducción 

 

Hoy día existe una tendencia a incrementar el uso de los dispositivos móviles en la 

educación, lo que podemos constatar al observar su cada vez más común incorporación en 

las aulas de educación básica de nuestro país. Esto se debe, en buena medida, a las 

inmensas posibilidades de interacción que tiene y a la optimización de la comunicación que 

se puede lograr entre docentes y alumnos mediante su uso. 

 

Por otra parte, la celeridad de los avances tecnológicos que caracterizan nuestra era, hace 

que cada vez un mayor sector de la población tenga acceso a esta tecnología, aunado a la 

casi innata habilidad de niños y jóvenes de manejar con destreza todo tipo de dispositivos 

electrónicos. Sin mencionar que, su portabilidad e inmediatez, es decir, la facilidad de su uso 

en cualquier momento y lugar, son cualidades altamente valoradas por miles de estudiantes 

que frente a un acelerado e intenso ritmo de vida, buscan aprovechar cualquier oportunidad 

para avanzar en sus quehaceres escolares. 

 

El presente trabajo pretende dar a conocer una experiencia didáctica en el uso de 

dispositivos móviles en la materia de Geografía en grupos de 4º. Año de bachillerato. 

 

 Objetivos  

 

1. Compartir la experiencia del pilotaje de actividades de enseñanza y aprendizaje 

mediante el uso de dispositivos móviles en el aula. 

2. Identificar las ventajas y desventajas que tiene su uso didáctico y sugerir algunas 

estrategias para la implementación de actividades de aprendizaje mediante su 

empleo. 
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 Desarrollo 

 

Como parte de las actividades de aprendizaje del diplomado Tecnologías móviles para la 

enseñanza, impartido por DGTIC se realizaron a manera de pilotaje diversas estrategias de 

enseñanza y aprendizaje mediante el uso de dispositivos móviles con alumnos de Geografía 

de 4º. Año de Bachillerato, obteniendo interesantes resultados que permitirán en un futuro 

implementar de manera generalizada y continua tareas académicas que impliquen su uso. 

 

De un grupo de 40 alumnos, 6 contaban con tableta y 4 más tenían teléfono inteligente, lo 

que representa un 25% del grupo. Considerando que las características del diplomado 

restringían el uso de dispositivos únicamente a la marca Apple (Ipad y Iphone), el porcentaje 

resultó muy bajo, no obstante, de no existir la restricción de marca, al menos un 50% del 

grupo contaba con tabletas o teléfonos inteligentes, ya sea con sistema IOS, o bien, 

Android.  

 

Este porcentaje es bajo aún, sin embargo, ha sufrido un aumento notable respecto de 

algunas encuestas que se hicieron en ciclos escolares anteriores, lo que lleva a creer que en 

un futuro próximo el uso de dispositivos será más generalizado, como resultado de un 

abatimiento de costos tanto de equipos como de planes tarifarios y de la creciente mejora de 

la infraestructura de redes inalámbricas. 

 

Las aplicaciones que se trabajaron con los alumnos fueron Keynote, Educreations, Pages e 

Inspirations. Los alumnos prácticamente desconocían el uso de estas apps, y tras un breve 

sondeo pude constatar que aquellos que cuentan con dispositivos móviles prácticamente no 

le dan ningún uso con fines educativos. Su conocimiento se restringe en general, al uso de 

redes sociales (Whatsapp, juegos de video y toma de fotografías), lo que nos habla de una 

subutilización de la herramienta y de la propia capacidad de los alumnos de desarrollar 

habilidades digitales. 

 

Actividades realizadas 
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Como actividad inicial, se dio una plática al grupo sobre la aplicabilidad de los dispositivos 

móviles en el ámbito educativo, se mostraron ejemplos sobre la utilidad de aplicaciones tales 

como la agenda y el calendario para realizar una planeación de sus tareas y actividades 

académicas a realizar y se vieron otras herramientas sencillas como la cámara. Se revisaron 

también las instrucciones para buscar y descargar apps de la AppStore. 

 

Como segunda actividad se integró el grupo de estudiantes que realizaría las actividades; el 

grupo se conformó por alumnos que contarán con el dispositivo y además tuvieran interés 

por participar. 

 

Las primeras tareas concretas que se realizaron fueron sondear las apps de Keynote y 

Pages e identificar similitudes y diferencias con PowerPoint y Word, programas muy 

familiares para los estudiantes. Una vez realizada esta actividad, se solicitó elaborar en 

Keynote la elaboración de una presentación del tema de Historia de la Cartografía y un 

tríptico en Pages sobre un tema libre de los revisados en clase, que les haya resultado más 

interesante y posteriormente se les solicitó utilizar una herramienta un poco más compleja y 

nueva para ellos como es Educreations, un app para la elaboración de videos. 

Paralelamente, el resto del grupo realizó las dos primeras actividades con medios 

analógicos.  

 

Los alumnos que realizaron las tareas con el uso del dispositivo móvil, mostraron un 

entusiasmo mucho mayor que el resto del grupo y entregaron trabajos de mayor calidad, 

además de mostrar una mayor originalidad en los textos. Adicionalmente a que todos ellos 

tuvieron una actitud muy positiva para el aprendizaje de las app, desde su instalación hasta 

la elaboración de las actividades solicitadas. En general, bastaba con que les diera una 

explicación breve del potencial de la herramienta y ellos se encargaban del resto.  

 

Considero finalmente que hubo un mayor involucramiento de los estudiantes que utilizaron 

las app, pues su motivación era mayor, generando condiciones más propicias para el 

aprendizaje. 
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Adicionalmente a las ventajas señaladas en la introducción y a las observadas en la 

implementación de las actividades en el aula, existen otros beneficios académicos 

asociados al uso de dispositivos móviles, como son el fomento del aprendizaje 

independiente, la autorregulación, la mayor interacción con el docente, fomentando que 

incluso los alumnos tímidos que no se animan a participar verbalmente, se comuniquen más 

activamente con sus profesores.  

 

Lorenzo García Aretio considera que “La Educación a Distancia se basa en un diálogo 

didáctico mediado entre equipo docente y estudiante que, ubicado en un espacio diferente al 

de aquél, aprende de forma flexible, independiente y colaborativa” (García Aretio, 2001). 

 

Igualmente el uso de dispositivos mejora de manera notable el desarrollo de las habilidades 

definidas como ejes transversales, tales como la lecto-escritura, las habilidades 

investigativas a partir de la búsqueda y selección de fuentes de información confiable y 

desde luego el desarrollo de habilidades digitales mediante el uso de las TIC. 

 

 Conclusiones  

 
A manera de conclusión, me permito enfatizar que el uso de dispositivos móviles en la 

educación tiene innumerables ventajas como la portabilidad y la facilidad de comunicación 

entre docentes y alumnos. Sin embargo, la experiencia vivida mediante su implementación 

en el aula mostró que, adicionalmente, la incorporación de estrategias didácticas con 

dispositivos móviles aumenta de manera importante la motivación de los alumnos en el 

aprendizaje, además de que es posible brindarles mediante la enseñanza de diversas apps, 

un mayor dominio de las TIC que redundará en una mejor y más completa formación 

académica, lo que conllevará sin duda, en grandes beneficios en su desempeño escolar 

presente y futuro.  

 

Por otro lado, contrariamente a lo que se pudiera pensar, el tiempo que se requiere para 

instruir a los alumnos en el adiestramiento técnico en el uso de las aplicaciones es mínimo, 

pues los jóvenes tienen una sorprendente capacidad para aprender en muy poco tiempo y 
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han desarrollado también una mayor capacidad de autoaprendizaje a partir de la consulta de 

tutoriales. 

 

No obstante, las principales desventajas que se pudieron observar fue la incapacidad de los 

alumnos que no contaban con el dispositivo de poder participar, lo que generó un 

sentimiento de desánimo en muchos de ellos y molestia en otros que externaron su 

inconformidad de quedar excluidos por no tener acceso a la tecnología que los demás 

compañeros.  

 

Este problema se solventó dejándoles trabajos alternativos que, desde luego, tuvieron el 

mismo peso en la calificación, no obstante si fue una situación un poco difícil de manejar. 

Otra dificultad fue la falta de acceso a la red que impidió en dos ocasiones que se realizarán 

las actividades programadas, produciendo pérdida de tiempo y frustración. 

Desafortunadamente en los planteles de la ENP el acceso a Internet es deficiente y la 

mayoría de los alumnos no han realizado el trámite para obtener su clave y contraseña de la 

RIU. 

 

Asimismo, se pudo observar que a pesar de que existe en el mercado una diversidad de 

aplicaciones diseñadas para el ámbito educativo, su disponibilidad y variedad es sumamente 

variable dependiendo de la disciplina. 

 

Desgraciadamente, para mi área de conocimiento que es Geografía, las apps disponibles 

son escasas y desvirtúan mucho las aportaciones que puede hacer la disciplina en la 

formación integral del alumno, pues prácticamente se restringen al aprendizaje memorístico 

de banderas, países y capitales, fomentando concepciones erróneas de lo que es la 

Geografía y de la gran utilidad que tiene como un medio para comprender el espacio en que 

vivimos.   

 

En este sentido considero que hace mucha falta, trabajar en la elaboración de apps con 

fines educativos que se adecuen a las características y necesidades de nuestros bachilleres. 
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